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УДК 004.8 
РЕФЕРАТ 

 

 

Генерація музики за музичними уподобаннями користувачів на основі 
нейромережевих моделей – Громенко Артем, кваліфікаційна робота магістра, 
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музичні уподобання, глибоке навчання, штучний інтелект, нейромережеві 
моделі. 
 

ЦІЛЬ: розробка програмного забезпечення нейромережевої генерації 
музики, що адаптується до музичних вподобань користувачів, з метою 
покращення персоналізованого музичного досвіду. 
 

ОБ’ЄКТ ДОСЛІДЖЕННЯ: процеси музичної генерації за допомогою 
нейронних мереж. 
 

ПРЕДМЕТ ДОСЛІДЖЕННЯ: моделі та засоби глибокого навчання для 
генерації музики, що адаптуються до музичних уподобань користувачів. 
 

ЗАДАЧІ: аналіз особливостей та існуючих підходів до генерації музики за 
допомогою нейронних мереж; Дослідження нейромережевих моделей для 
завдань генерації музики та вибір моделі для семплювання; реалізація модулю 
обчислення стильової подібності; навчити нейронну мережу на підготовлених 
даних для генерації нових музичних композицій; провести експерименти для 
оцінки стильової відмінності музичних треків. 

 
МЕТОДИ ДОСЛІДЖЕННЯ: методи штучного інтелекту та машинного 

навчання, нейронні мережі, селективний семплинг. 
 

ОТРИМАНІ РЕЗУЛЬТАТИ: розроблено нейромережеву модель, яка здатна 
генерувати музичні композиції, що відповідають уподобанням користувачів, а 
також протестовано її ефективність у персоналізації музики на основі історії 
прослуховувань. 
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UDC 004.8 
ABSTRACT 

 
 

Music generation based on user preferences using neural network models – 

Artem Hromenko, Master Thesis, Kharkiv, National Aerospace University “KhAI”, 
amount of pages 71, amount of tables 14, amount of figures 28, amount of literature’s 

sources 16. 
 

KEYWORDS: music generation, neural networks, personalization, musical 
preferences, deep learning, artificial intelligence, neural network models. 

 
PURPOSE OF RESEARCH: development of neural network music generation 

software adapted to music preferences of users in order to improve personalized 
music experience.  

 
OBJECT OF RESEARCH: musical generation processes using neural 

networks.  
 

SUBJECT OF RESEARCH: models and deep learning tools for generating 

music that adapts to users' musical preferences.  
 

TASKS: analysis of features and existing approaches to music generation using 
neural networks; Study of neural network models for music generation tasks and 

model selection for sampling; implementing a style similarity calculation module; 
train a neural network on prepared data to generate new musical compositions; 

conduct experiments to assess the style difference of music tracks.  
 

METHODS OF RESEARCH: artificial intelligence and machine learning 
methods, neural networks, selective sampling.  

 
RESULTS: neural network model has been developed, which is capable of 

generating musical compositions corresponding to user preferences, and its 

effectiveness in personalizing music based on listening history has been tested.  
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ВСТУП 
 

Актуальність теми дослідження. 

Автоматична генерація музики – важливе завдання в галузі генерації 

контенту та отримало останнім часом велику популярність у зв'язку з 

бурхливим розвитком генеративного штучного інтелекту. Це завдання полягає у 

генерації музичних треків, які схожі на створені композиторами-людьми та 

звучать «природно». Алгоритми і моделі, що генерують музику, знаходять своє 

застосування у композиторів і звукорежисерів, які використовують їх як 

допоміжне програмне забезпечення для створення мелодій, акомпанементу, 

партії барабанів та інших музичних елементів. 

Часто додатковою вимогою до моделіей генерації музики, крім 

природного звучання згенерованих треків, є врахування певного контексту 

твору. До такого контексту можуть належати, наприклад, музичні показники, 

такі як темп, тональність, жанр. Крім того, контекстом можуть бути мелодія, до 

якої потрібно згенерувати акомпанемент, відео, для якого потрібно створити 

музичний супровід або навіть текстовий промпт (повідомлення), що описує 

бажану композицію. У цій роботі у ролі контексту виступають музичні треки, 

завантажені в систему, а завдання полягає в генерації композицій, схожих на 

них з погляду стилю чи музичного сприйняття.  

Мета дослідження – розробка програмного забезпечення нейромережевої 

генерації музики, що адаптується до музичних вподобань користувачів, з метою 

покращення персоналізованого музичного досвіду. 

Для досягнення мети необхідно виконати наступні завдання: 

1. Аналіз особливостей та існуючих підходів до генерації музики за 

допомогою нейронних мереж.  

2. Аналіз нейромережевих моделей для завдань генерації музики та 

вибір моделі для семплювання.  

3. Реалізація модулю обчислення стильової подібності. 

4. Навчити нейронну мережу на підготовлених даних для генерації 

нових музичних композицій.  

5. Провести експерименти для оцінки стильової відмінності музичних 

треків. 

Об’єкт дослідження – процеси музичної генерації за допомогою 

нейронних мереж. 

Предмет дослідження – моделі та засоби глибокого навчання для 

генерації музики, що адаптуються до музичних уподобань користувачів. 

Практичне значення отриманих результатів. Розроблено 

нейромережеву модель, яка здатна генерувати музичні композиції, що 
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відповідають уподобанням користувачів, а також протестовано її ефективність 

у персоналізації музики на основі історії прослуховувань. 

Структура та обсяг кваліфікаційної роботи магістра. Кваліфікаційна 

робота магістра складається зі вступу, 5 розділів, висновків, додатків та 

переліку посилань. Повний обсяг кваліфікаційної роботи магістра становить 71 

сторінку, в тому числі: 28 рисунків; 14 таблиць; 1 додаток на 8 сторінках; 

перелік посилань з 16 найменувань на 2 сторінках. 

 


